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XXXVIII RAID DA MEIA NOITE
REGULAMENTO DA PROVA

DAS INSCRICOES

- As inscricbes serdao abertas a critério da organizacado, por meio de sistema proprio, ficando
disponivel enquanto houverem vagas ou a critério da organizagao, quando serdo informados os
valores para o devido cadastramento.

1. DAS GENERALIDADES

1.1 - O Jeep Clube do Rio Grande do Norte realizara nos dias 20 e 21 de novembro de 2026 o
XXXVIII RAID DA MEIA NOITE, que sera regido por este regulamento geral e seus adendos.

1.2 - O RAID, nesta XXXVIII Edicao, sera EXCLUSIVO para sécios e convidados, que tera como
principal objetivo o confraternizacdo e competicdo saudavel entre os Jipeiros do Rio Grande do
Norte.

1.3 - O XXXVIII RAID DA MEIA NOITE sera disputado por equipes (de até 3 veiculos), e
individualmente para cada categoria correspondente ao veiculo, estando os participantes inscritos
por equipes compostas por trés veiculos.

1.4 - Todos os participantes do XXXVIII RAID DA MEIA NOITE submetem-se as determinacgdes
deste regulamento, inclusive os CARROS DE APOIO e AMIGOS DO RAID.

1.5 - A inobservancia de qualquer determinagao prevista neste regulamento e/ou seus adendos
implicara na IMEDIATA DESCLASSIFICACAO DO COMPETIDOR ou da EQUIPE.

1.6 - O inicio da prova para o COMPETIDOR se da apds a largada oficial, e o término da prova
para o COMPETIDOR se da com o cruzamento da linha de chegada ou, ainda, pela desisténcia,
caracterizada pelo afastamento do percurso da prova. O encerramento geral da prova sera
declarado pelo Diretor Geral de Prova e € irrevogavel.

1.7 — A organizagdo do evento nao se responsabiliza pelo deslocamento das EQUIPES e
AMIGOS DO RAID, em caso de desisténcia do evento antes do seu encerramento.



2. DOS COMPETIDORES

2.1 — O competidor, s6 podera utilizar 1 (um) veiculo (vedada a substituicdo), onde receberara um
numero, conforme sorteio, no dia e local do briefing.

2.2 — A inscricdo do RAID sera feita por meio de link a ser disponibilizado pela organizagao,
guando piloto e co-piloto deverao preencher formulario com dados pessais e CNH valida.

2.3 — O Kit Raid do piloto é pessoal e intransferivel, podendo ele mudar seu co-piloto antes do
inicio da prova, desde que comunicando, formalmente, por escrito, sob o pagamento de multa de
R$300,00 a organizacdo (e apresentando os documentos eventualmente requeridos) que
produzira despacho deferindo ou indeferindo a substituicdo. Eventuais alteracbes de co-piloto,
contudo, ndo importardo em obrigatoriedade da organizagao fornecer tamanho diferente da
camisa originalmente informada quando da inscrigcdo, bem como outros componentes do kit.

2.4 — A entrega do kit somente ocorrera no briefing, ao responsavel pela equipe, indicado no
momento da inscrigao.

2.5 — Os CARROS DE APOIO seguem as mesmas regras dos COMPETIDORES, incluindo as
penalidades previstas no Item 15, sendo aplicadas a equipe a qual pertenca.

2.6 — E obrigatéria a inscricdo do co-piloto/navegador em cada equipe (piloto e co-piloto),
podendo este assumir a dire¢cdo do veiculo desde que esteja devidamente habilitado em
conformidade com o Conselho Nacional de Transito, entretanto sendo opcional sua permanéncia
dentro do carro durante a realizagao do obstaculo.

2.7 — E obrigatéria a participacdo de, no minimo, o responsavel pela equipe (capitdo de equipe
definido no formulario de inscricdo) no briefing, em data e local a serem divulgados pela
organizacdo do evento. Ressaltamos ainda a importancia da participagao de todos os pilotos e
co-pilotos neste momento de confraternizagcdo e esclarecimento sobre as principais regras da
prova e sobre o regulamento geral.

2.8 - Nao sera permitido o terceiro ou demais ocupantes no veiculo (Zequinhas) durante a
transposicao dos obstaculos, podendo este seguir nos deslocamentos.

2.9 — A numeragao do veiculo (piloto e co-piloto) devera sempre ser fixada na lateral de cada
veiculo que a compde. Se néo for possivel nas laterais devera ser colocada em outras partes do
veiculo que possibilitem boa visibilidade, observado o mapa de adesivagem, demonstrado no
briefing.

3. DAS EQUIPES DE ORGANIZAGAO DE PROVA

3.1 — A Direcao de Prova sera composta por 1 (um) Diretor Geral, e Diretores de Obstaculo que
poderao ser auxiliados por fiscais e auxiliares/ajudantes.

3.2 - Cabe a Diregcdao de Prova fazer cumprir os principios deste regulamento, no ambito
desportivo/competitivo bem como gerenciar todo evento, inclusive solucionar possiveis
questionamentos que porventura venham a surgir, excluindo-se totalmente a esfera civil e
criminal, haja vista a falta de for¢ca cogente destas nesta seara.



3.3 — Cabe ao Diretor Geral coordenar a equipe de organizagao da prova, bem como resolver os
Cas0s OMmissos;

3.4 — Cabe aos Diretores de obstaculos julgar os casos inerentes ao seu obstaculo, com base
neste Regulamento, auxiliar as fun¢des dos Fiscais de Prova e ainda sugerir e aconselhar ao
Diretor Geral nas decisdes técnicas sobre a prova;

3.5 — Aos Fiscais de Prova compete a fiscalizacdo dos obstaculos, bem como fazer com que
todos cumpram fielmente o previsto neste regulamento e seus adendos.

3.6 — Aos demais membros da equipe de organizagdo cabera fungdo conforme determinada pelo
Diretor Geral;

3.7 — O fiscal de prova tem fé publica na competicdo e sua palavra somente podera ser
contestada mediante apresentacdo de provas irrefutaveis (exclusivamente por meios oficiais da
organizagao).

3.8 — Caso um competidor entre em desacordo com qualquer membro da organizagao do evento,
chegando a entrar em discussdes acaloradas com ele, sera sumariamente desclassificado.

3.9 — A organizagao de prova so respondera aos questionamentos realizados pelo Capitdo da
Equipe.

3.10 — O sistema de cronometragem sera manual, ou seja, através de crondbmetros manuseados
pelos fiscais de prova.

4.11 — A diregao de prova podera escolher, eventualmente, obstaculos que néo serao transpostos
pelos competidores.

4, DOS VEICULOS

4.1 — Somente sera admitido na prova veiculo 4x4 e nao sera permitido o uso de correntes nos
pneus.

4.2 - E permitido o uso de acessoérios para transposicdo de obstaculos, ancorados em recursos
naturais ou puxados somente por outros veiculos da sua equipe, ndo sendo permitido utilizar
outros veiculos nem CARRO DE APOIO para tal finalidade, exceto apds esgotamento do tempo
maximo do obstaculo e autorizado pela direcdo de prova, sendo fornecido o tempo de
transposicéo pela equipe de fiscalizagdo do obstaculo. E de responsabilidade do piloto e do co-
piloto a ancoragem dos seus veiculos.

4.3 — Os veiculos deverao manter a originalidade no tocante ao numero de pneus.

4.4 — Cada veiculo devera obrigatoriamente dispor de ponto de ancoragem (bola, gancho ou alga)
EM BOM ESTADO DE UTILIZACAO, NA FRENTE E ATRAS e uma cinta (de no minimo 6 metros
e 10 toneladas) de reboque e com capacidade de carga compativel com o peso/tamanho do

veiculo.



4.5 — No dia da prova havera inspeg¢ao para verificacdo da adequacdo dos veiculos ao
regulamento, bem como do mapa de adesivagem. A desconformidade em um desses quesitos
DESCLASSIFICA o veiculo.

4.6 - Nao sera permitido divulgagado de nenhuma outra empresa/pessoa/marca que nao as oficiais
do evento, observado o mapa de adesivagem, salvo excesséo expressa no item 4.8.

47 - A adesivagem fora do padrdo do mapa de adesivagem ou divulgagcdo de
empresa/pessoa/marca diferente das oficiais do evento desclassificara o competidor de imediato,
tanto na largada, como no decorrer de toda a prova.

4.8 — Aquele competidor que tiver interesse em manter adesivos de patrocinadores pessoais ou
permanentes, devera requerer autorizagdo a Direcdo de prova, que podera excepcionalmente
deferir ou néo.

4.9 — Colaboradores Financeiros (e/ou Patrocinadores se houver) com cotas MASTER e OURO
poderéo possuir veiculos personalizados com a marca, além de seguir mapa de adesivagem.

4.10 - Nao é obrigatoria a utilizagdo de radio VHF, porém sera utilizado pela organizagao para
efeito de informacgdes importantes. Recomenda-se a utilizacdo de radio VHF 2M, portatil ou fixo,
sempre obedecendo a legislacdo e normas da ANATEL. A frequéncia oficial do Raid é a 144.800
Mhz simplex, mas outras frequencias (para organizagdo e para competidores) poderdo ser
utilizadas para a prova. A nao utilizagdo do radio pelo competidor n&do podera ser invocada em
seu favor, por qualquer motivo ou consequencia advinda desta nao utilizagao.

4.11 - E obrigatério que todos os veiculos tenham snorkel (ou qualquer outro isolamento que
possibilite a transposicdo de alagados sem danificar o veiculo) — caso o veiculo seja danificado
pelo ingresso de agua ou lama em seu motor, nem o Jeep Clube RN, nem seus membros serao
responsabilizados.

5 - DOS AMIGOS DO RAID

5.1 — Havera a modalidade “Amigos do Raid” e estes participantes serdo selecionados e
convidados e estardo submetidos a este regulamento;

5.2 — Os Amigos do Raid estardo comparados aos carros de apoio para fins de acesso ao
local das provas, sem direito a café da manha ou qualquer outro beneficio;

5.3 - Serdo vendidas camisas para quem desejar acompanhar a prova, como Amigo do
Raid, mantido o critério de aprovagao das pessoas interessadas. E é obrigatério que o veiculo
tenha snorkel ou isolamento para alagados e tragao 4x4, bem como cumprir o Item 4.10. O valor
sera de R$200,00 (dando direito acesso ao carro e uma camisa para o motorista). Cada carro de
apoio tera direito a trés pulseiras de acesso e duas testeiras; Caso os ocupantes queiram adquirir
as camisas, deverdo realizar a compra, ao valor de R$90,00, até o ato da inscrigcdo do carro de
apoio.

5.4- A quantidade de “Amigos do Raid” é limitada ao numero de equipes participantes.



55 — Caso o amigo do Raid ingresse no comboio sem as condigbes de seguranga
necessarias, referente a snorkel e isolamento para alagados e tragdo 4x4, bem como cumprir o
Item 4.10, estara assumindo inteiramente a responsabilidade para o caso de algum incidente ou
avaria que ocorra em seu veiculo, isentando o JCRN e seus integrantes de responsabilidade.

6. DAS CATEGORIAS
6.1 — A classificagdo dos competidores nas categorias FORCA LIVRE e FORCA ESPECIAL.

6.2 — FORCA LIVRE - Todos os veiculos 4x4 com motores aspirados 4cc, movidos a gasolina,
alcool, ou GNV, ndo sobre alimentados, excetuando-se Cherokee, Wrangler, Compass e
Renegade;

6.3 - FORCA ESPECIAL - Consideram-se nessa categoria os veiculos 4x4 que nao se enquadre
na categoria anterior, especial e exemplificativamente (ndo exauriende) todos os carros
aspirados/turbo, diesel, etanol, gasolina e nitro acima de 4cc, ou demais motores 4 cilindros
equipados com turbo;

7. DA ADESIVAGEM

7.1 — A adesivagem sera realizada por ocasiao do Briefing, em data e local a serem definidos pela
organizacao do evento e previamente comunicado aos participantes;

7.2 - Nao sera permitida divulgagdao de nenhuma outra empresa/pessoa/marca que nao as oficiais
do evento, tendo o competidor que retirar ou cobrir tal divulgacéo. Adesivagem fora do padrao do
mapa de adesivagem ou divulgacao de empresa/pessoa/marca diferente das oficiais do evento
desclassificara o competidor de imediato, tanto na largada, como no decorrer de toda a prova. S6
sera permitido carros personalizados para patrocinadores e/ou colaboradores financeiros,
ressalvada a hipotese do Item 4.8 acima;

7.3- O mapa de adesivagem sera personalizado, considerando as caracteristicas fisicas dos
veiculos e, em casos excepcionais, pela falta de locais de adesivagem, a direcdo de prova ira
deliberar da forma mais adequada ao interesse do patrocinador.

8. DO BRIEFING

8.1 — Havera um briefing (reunido instrutéria) aos pilotos e co-pilotos, em data e local a serem
definidos pela organizacdo do evento e comunicado previamente aos participantes. Como o
regulamento ja tera sido entregue com antecedéncia, o briefing servirda para sanar eventuais
duvidas que ainda restem, bem como sera explicada toda a prova.

8.2 — O inicio do briefing se dara com uma chamada, sendo a presenca fisica do Capitdo da
equipe obrigatéria; NAO havera live (internet). A néo participagdo do Capitdo da equipe no
briefing penaliza a equipe com 10 minutos no seu tempo total de prova.



8.3 - Apos os esclarecimentos das duvidas, sera realizado o sorteio das equipes, com a ordem de
largada, obedecendo a ordem crescente por numero (da equipe 1 até o ultimo quantitativo
inscrito) e entregues os KlTs.

8.4 — A ordem de sorteio dos numeros de largada se dara conforme a seguinte prioridade:
Equipes compostas por 3 veiculos da categoria Forga Livre predominantemente composta por
JEEP (especificados no item 6.2), seguida por equipes compostas por, no minimo, 2 veiculos da
JEEP enquadrados na categoria Forga Livre (especificados no item 6.2), e por fim sorteiam-se as
demais equipes inscritas no evento.

9. DA LARGADA

9.1 - A ordem de largada do XXXVIII RAID DA MEIA NOITE seguira de acordo com o sorteio
realizado no briefing, por categoria, e obedecera a ordem crescente de numeros das equipes do
sorteio. A hora oficial sera a hora GPS da organizagao e o COMBOIO largara pontualmente as
21:00 horas (horario de Brasilia) do dia 20/11/2026 (sexta-feira) em local que sera informado pela
organizagcdo em tempo apropriado.

9.2 — Na ocasidao da largada, € indispensavel a assinatura do termo de responsabilidade por
todos os pilotos e co-pilotos, devidamente preenchido e assinado, sem o qual ndo sera permitida
a largada no evento, juntamente a apresentacdo das CNH’s de ambos.

9.3 - Com o intuito de estimular a conservacdo da originalidade dos Jeep's e considerando que é
dele o pioneirismo do esporte fora de estrada mundial e, sobretudo, por ser a razao da existéncia
do Jeep Clube RN, as equipes da Forca Livre, compostas apenas por JEEPs (especificados no
item 6.2) terdo preferéncia na largada, conforme a definicdo da ordem de largada definida no
briefing.

9.4 — Excepcionalmente, nesta edicdo do RAID DA MEIA NOITE, para a largada nos obstaculos,
havera a preferéncia para a largada dos veiculos Jeeps da categoria Forga Livre, na frente das
demais categorias, seguindo as demais categorias nos moldes deste regulamento.

10. DOS DESLOCAMENTOS

10.1 — Para o deslocamento, os participantes deveréao seguir a direcédo de prova em formacgao de
comboio até os obstaculos, sempre mantendo no visual o veiculo que venha atras, desde que
nao haja outra orientacdo da organizacao.

10.2 - A velocidade maxima permitida nos deslocamentos € de 40KM/H, com tolerancia de 10%.
O nao cumprimento deste limite penaliza o competidor com 1 minuto, para efeito de medicao
considera-se a penalidade se for registrado o excesso de velocidade por mais de 5 (cinco)
segundos.

10.3 - cortar caminho nos deslocamentos para chegar aos obstaculos penalizara o
competidor em 03 (trés) minutos.



10.4 — Durante o deslocamento, especialmente em area urbana, os veiculos deverdo permanecer
com os fardis ligados e os competidores deverdao atentar as normas do Cdédigo Nacional de
Transito.

11. DOS OBSTACULOS

11.1 — A prova podera ser composta por até 08 (oito) obstaculos, divididos entre transposi¢céo
com tempo e indoor de velocidade. Todos os obstaculos tém o mesmo peso, sendo o tempo
maximo de 5 minutos atribuido como penalidade ao piloto que n&o concluir o obstaculo ou
extrapolar o tempo maximo permitido. O piloto que cortar caminho ou ndo passar pelo obstaculo,
recebera uma das puni¢des previstas na clausula 15.7.

11.2 - O piloto tera o tempo de cada obstaculo somado individualmente, para definir o campeao
por categoria. De acordo com o andamento da prova, os Diretores de obstaculo, COM
AUTORIZACAO DO DIRETOR GERAL, podera anular obstaculos e também podera criar novos
obstaculos, em substituicdo ou n&o, aos cancelados.

11.3 — A ordem de largada nos obstaculos obedecera aos seguintes critérios:

11.3.1 — primeiro Jeeps da categoria Forga Livre, seguidos da ordem numérica das
equipes definida no briefing;

11.4 — O reconhecimento do obstaculo € um direito das equipes (pilotos e co-pilotos), mas néo é
obrigatério. De acordo com o obstaculo, sera definido pelo Fiscal de prova um tempo para
reconhecimento do obstaculo, o qual devera ser feito a _pé pelos competidores. Nao sera
permitido reconhecimento com qualquer veiculo, ou pessoa, que nao os competidores. A
inobservancia das normas de reconhecimento penaliza o veiculo (piloto e co-piloto) com a
DESCLASSIFICACAO.

11.5 — Cada obstaculo de transposig¢ao s6 sera validado, caso o mesmo seja transposto por no
minimo de 10% dos veiculos que tentarem fazer a transposigéo.

11.5.1 — A Diregéo de Prova podera decidir pelo cancelamento/invalidacdo do obstaculo a
qualquer momento da realizagcédo do evento.

11.6 — Quando houver bandeira de um lado e de outro (opostas), o competidor devera passar
entre as bandeiras.

11.7 — Nos obstaculos, as bandeiras de LARGADA E CHEGADA serdao de cor
QUADRICULADAS. As de sinalizacao (passagem obrigatéria) serao VERMELHAS a esquerda e
AZUIS a direita. Eventuais pontos onde possa haver algum perigo serdo sinalizados com
bandeira LARANJA.

12. - DINAMICA DOS OBSTACULOS

121 - OBSTACULO DE INDOOR DE VELOCIDADE - Esse obstaculo sera realizado
individualmente (apenas um carro por vez) e DEPENDERA DA AUTORIZACAO DO FISCAL
PARA LARGAR. O caminho correto a ser cumprido sera demarcado por bandeiras azuis a



DIREITA e bandeiras VERMELHAS a esquerda. O tempo atribuido como resultado do obstaculo
sera a diferenca entre o tempo de largada e o tempo de chegada.

12.2 - OBSTACULOS DE TRANSPOSIGAO COM TEMPO - O tempo atribuido como resultado
do obstaculo sera a diferenga entre a hora de largada e a hora de chegada. Cada competidor tera
o tempo maximo de 05 minutos para transpor cada obstaculo. OBSTACULOS DE
TRANSPOSICAO NECESSITAM DE AUTORIZACAO DO FISCAL PARA LARGAR. A largada e a
chegada serdo marcadas com duas bandeiras QUADRICULADAS, as quais deverdo ser
cruzadas por cada piloto. Nesse obstaculo existirdo bandeiras AZUIS a direita e VERMELHAS a
esquerda demarcando o caminho correto a ser cumprido.

12.2.1 Apds 5 (cinco) minutos de sua largada, o competidor que nao tiver ultrapassado as
bandeiras QUADRICULADAS de chegada perde o obstaculo e deve se retirar ou ser
retirado imediatamente do trecho, liberando assim o obstaculo.

12.2.2 - O competidor que apds solicitacdo da organizagdo demorar intencionalmente mais
de um minuto para sair, podera, a critério do fiscal de prova, ser penalizado em até 3 (trés)
minutos.

12.2.3 - Dentro do obstaculo, o veiculo (piloto e co-piloto) podera usar cinta, guincho, fazer
ancoragem em pontos de apoio naturais ou em outros veiculos da propria equipe, para que
possam puxar e concluir o obstaculo se necessario.

12.2.4 - S6 sera permitida a ajuda de veiculo de uma outra equipe (mesmo para
ancoragem), somente apods expirado o tempo (5 minutos) do competidor dentro do
obstaculo. A penalidade por receber ajuda de outra equipe, dentro do tempo regulamentar
de transposicao, sera a perda do obstaculo, ou seja, 5 (cinco) minutos para o competidor.

13. - DOS RESGATES DURANTE A PROVA

13.1 — Os Resgates seréo feitos pela propria equipe (piloto e co-piloto e outro veiculo da equipe),
como ja mencionado, através de equipamentos e acessorios, ancorados em recursos naturais,
nao sendo permitido CARRO DE APOIO para tal finalidade, exceto apés esgotamento do tempo
maximo do obstaculo e autorizado pela diregao.

13.2 - Sera permitido o resgate entre equipes concorrentes somente apds o tempo limite do
obstaculo ter expirado (5 min). TODAVIA, ESSE RESGATE SOMENTE SERA PERMITIDO COM
A AUTORIZACAO DO FISCAL. Caso o resgate seja realizado sem a autorizacéo do fiscal de
prova, a equipe podera ser desclassificada ou perdera o obstaculo.

14. DA SEGURANGA DOS COMPETIDORES, DA ORGANIZAGAO E DOS PARTICIPANTES
EM GERAL

14.1 - O co-piloto podera assumir a diregado do veiculo desde que esteja devidamente habilitado
em conformidade com o Conselho Nacional de Transito.



14.2 — E obrigatdrio o uso de barra anti-capotagem (Santo Anténio) de 06 pontos de apoio, no
minimo, para veiculo que nao tenha teto rigido, sendo a grade do para-brisa considerada como
02 pontos de apoio.

14.3 - O uso do capacete € obrigatorio, sendo recomendado o uso de bota/calgado reforgado,
durante a transposigdo dos obstaculos e o capacete a ser utilizado tem que ser do tipo que usa
em atividades automobilistica e motociclistica, DENTRO DO PRAZO DE VALIDADE, fechado.
Nao sera permitido o uso de capacete que nao seja de uso em atividade automobilistica e
motociclistica, como por exemplo: capacete de construgdo civil, rapel, ciclista e similares.
DURANTE A TRANSPOSICAO DO OBSTACULO E OBRIGATORIO O USO CONTINUO DO
CAPACETE (PILOTO E CO-PILOTO), INCLUSIVE NO CASO DO CO-PILOTO DESCER DO
VEICULO PARA MANUSEAR CINTA, GUINCHO, OU OUTRO ACESSORIO, E, IGUALMENTE,
PARA OS INTEGRANTES DAS VIATURAS DA EQUIPE, QUE PORVENTURA FOREM
PRESTAR AUXILIO AO VEICULO PRESO NO OBSTACULDO.

14.4 — E obrigatério o uso de cinto de seguranca a partir da largada e em todo o trajeto do Raid,
inclusive nos deslocamentos e transposicao de obstaculos.

14.5 — Cada veiculo devera, obrigatoriamente, dispor de ponto de ancoragem (bola, gancho ou
alca) EM BOM ESTADO DE UTILIZACAO NA FRENTE E ATRAS e uma cinta (de 6 metros no
minimo) para reboque. A inobservancia dessa exigéncia acarretara punicdo de 2 minutos para
cada obstaculo em que for necessario o uso.

14.6 — Piloto e co-piloto sdo responsaveis pela avaliagdo do melhor trajeto para a transposi¢ao do
obstaculo, mas essa avaliagdo somente podera ser feita a pé e sem nenhum carro ou pessoa
dentro do obstaculo que ndao os competidores da vez. O descumprimento desta condi¢cao
acarretara na DESCLASSIFICACAO do veiculo infrator e seus ocupantes.

14.7 — NAO SERA PERMITIDO O USO DE BEBIDAS ALCOOLICAS POR COMPETIDORES,
PARTICIPANTES E ORGANIZAGCAO DO EVENTO.

14.8 — Caso seja constatado o uso de bebidas alcéolicas por competidores, estes seréo
sumariamente desclassificados.

14.9 — Com o intuito de evitar o uso de bebidas alcodlicas durante a competicdo, o Fiscal de
Prova podera aplicar em momentos aleatdrios o uso de etildmetro (bafémetro). Qualquer medicao
diferente de ZERO implicara na DESCLASSIFICACAO automatica do competidor examinado. O
co-piloto podera assumir a diregdo do veiculo desde que, sendo imediatamente submetido ao
mesmo exame pela organizacdo da prova, reste aprovado. Caso contrario ambos serao
DESCLASSIFICADOS e a equipe, consequentemente, penalizada por ficar incompleta.

14.10 — Todos os competidores, bem como organizadores e os participantes em geral deverao
observar e nao ultrapassar os limites de seguranca sinalizados como tal através de bandeiras,
bumpers, placas, faixas e avisos a serem colocados em toda a extensao da prova.

14.11 — O PROCEDIMENTO DE RESGATE DE VEICULOS PRESOS EM OBSTACULOS, SEJA
QUANDO O TEMPO DE TRANSPOSICAO AINDA ESTEJA EM CURSO, OU DEPOIS DE
ESTOURADO O TEMPO DE TRANSPOSICAO, QUANDO FOREM USADAS CINTAS OU
GUINCHOS, QUE SAO INSTALADAS NA ANCORAGEM PELO CO-PILOTO, SO DEVE SER




INICIADO APOS O CO-PILOTO SE AFASTAR DA VIATURA, PARA EVITAR
LESAO/ACIDENTE COM ROMPIMENTO DE CINTA OU CABO!

15. DAS PENALIDADES

15.1 — A direcado de prova podera DESCLASSIFICAR, a seu critério, qualquer competidor ou
equipe (piloto e co-piloto) que venha desacata-la ou a qualquer membro da organizagéo; bem
como praticar ato considerado antidesportivo, perigoso, agressivo ou lesivo ao evento, a algum
expectador ou a outro(s) participante(s).

15.2 — Sera DESCLASSIFICADO o competidor que nao portar fixados no local previsto no mapa,
0s adesivos do evento e dos patrocinadores. Adesivos/divulgagao de
empresa(s)/pessoa(s)/marca(s) que ndo as oficiais também DESCLASSIFICARA.

15.3 — Sera DESCLASSIFICADO o competidor que se negar a realizar o exame de
bafémetro/etildometro ou tendo-o feito, apresente resultado diferente de ZERO.

15.4 - Todo e qualquer lixo devera ser mantido dentro do veiculo até o final da prova ou se
dispensado que o seja em local apropriado (lixeira). Partes do carro (ex.: vidros, pedacgos, pegas,
placas, etc.) deixadas voluntariamente pela equipe (piloto e co-piloto) também seréo
consideradas lixo para fins de punicdo. As partes deixadas involuntariamente, uma vez que forem
avisadas a equipe (piloto e co-piloto) por qualquer pessoa, passam a ter o tratamento de
abandono voluntario. O piloto ou co-piloto que for flagrado abandonando ou jogando detrito ou
lixo em qualquer ponto do trajeto ou que possa ser identificado, mesmo que posteriormente, sera
penalizado com a DESCLASSIFICACAO.

15.5 — Havera ao longo do trajeto da prova, testes de teor etilico (bafébmetro) podendo ser
solictada sua aplicagdo no condutor do veiculo. Caso o condutor do veiculo apresente indice
alcodlico diferente de ZERO, o infrator sera punido com a DESCLASSIFICACAO e o condutor
devera passar o volante para o seu companheiro de equipe (piloto e co-piloto) que devera
imediata e obrigatoriamente submeter-se ao mesmo teste. Se os dois apresentarem o indice
alcodlico diferente de ZERO, ou recusar-se a fazer o teste, a dupla sera DESCLASSIFICADA.

15.6 — Quando uma largada for permitida com a autorizacdo dos DIRETORES E FISCAIS DE
PROVA, a equipe (piloto e co-piloto) que entrar no obstaculo antes do mesmo ser liberado sera
penalizada com 5 (cinco) minutos.

15.7 - Desviar o caminho dentro do obstaculo penalizard o competidor com 4 (quatro) minutos.
Desviar o caminho a fim de evitar o obstaculo penalizara o competidor em 08 (oito) minutos ou
desclassificagcdo — a critério da organizacéo.

15.8 — A equipe (piloto e co-piloto) que ndo se apresentar na hora definida para sua largada nos
obstaculos, sera penalizada com 1 (um) minuto e largara imediatamente apds a ultima equipe
(piloto e co-piloto) de sua categoria.

15.9 — Cada bandeira derrubada ou quebrada pelo competidor, penalidade de 01 (um) minuto por
bandeira.



QUADRO RESUMO DAS PENALIDADES

Infragao

Penalidade

Ndo se apresentar no momento definido para a largada nos
obstaculos.

01 (um) minuto +
largar por ultimo.

Retirar Bandeira intencionalmente como forma de facilitar a passagem
pelo obstaculo.

05 (cinco) minutos
por competidor por
obstaculo ou des-
classificagdo — a cri-
tério da direcdo de
prova.

Acesso ao obstaculo por ndo integrante da equipe (piloto e co-piloto).

05 (cinco) minutos
por competidor por
obstaculo

Desviar, encurtando o caminho dentro do obstaculo.

04 (quatro) minutos
por obstaculo

Desviar o caminho a fim de evitar o obstaculo

08 (oito) minutos por
competidor por
obstaculo ou
desclassificagdo — a
critério da direcao de
prova.

Cortar caminho nos deslocamentos para chegar aos obstaculos

03 (trés) minutos por

competidor por
obstaculo
Nao completar o obstaculo no tempo regulamentar 05 (cinco) minutos

por competidor por
obstaculo
Bandeira derrubada ou quebrada 01 (um) minuto por

bandeira

Largar em obstaculos sem autorizacéo do Fiscal -

05 (cinco) minutos
por competidor por
obstaculo ou
desclassificagao.

Largar no obstaculo sem capacete ou cinto de seguranca.

05 (cinco) minutos
por competidor por
obstaculo ou
desclassificagao.




Cavar, erodir, danificar, camuflar, entulhar ou modificar, |5 minutos por
propositalmete, o obstaculo para dificultar a passagem dos outros | competidor por
competidores. obstaculo ou
desclassificagdo - a
critério da direcao de
prova.

Jogar detrito ou lixo ou partes/pegas do carro em qualquer parte | Desclassificacao
do trajeto

Descumprir o regulamento e/ou seus adendos Desclassificagao

Reprovacéo na inspecao de adequagao de categoria, adesivagem | Desclassificagao
e divulgagado de marca/pessoa/empresa diferente dos patrocinado-
res oficiais do evento

Competidor que se negar a realizar o exame de bafémetro, que | Desclassificagao
realize o teste e o resultado for diferente de ZERO ou que
apresente notdrio estado de embriagues

Desacatar qualquer membro da organizagéo Desclassificagao

Praticar ato considerado antidesportivo, perigoso, agressivo ou | Desclassificagao
lesivo ao evento ou a outro (s) participante (s).

Nao portar fixados em local visivel os adesivos do evento. Desclassificagao

Piloto e co-piloto reprovados no teste de teor etilico (bafémetro) Desclassificagao

Competidor que, a critério da organizagao, comprometer a propria | Desclassificagao
seguranga, de seus companheiros, de outros competidores, da
organizacao ou de outras pessoas

Efetuar avaliagdo do obstaculo com o veiculo (avaliagdo s6 podera | Desclassificagao
ser feita a pé)

16. DA APURAGAO

16.1 — Serda realizada considerando-se o somatdrio de “Tempo das Penalidades (TP)” mais
“Tempos dos Obstaculos (TO)” — O vencedor sera aquele que conseguir o menor somatério de
tempo em sua categoria.

16.2 — Em caso de empate, vencera o piloto mais velho; caso persista, o veiculo mais antigo.

16.3 — O resultado do RAID por categoria sera divulgado até primeira reunido do Jeep Clube RN
apos a prova, no grupo de Whatsapp do RAID. Este resultado tem por objetivo expor os tempos e



possiveis penalidades de cada veiculo. Apods o resultado, cada piloto (no caso de recurso
individual) podera apresentar UMA RECLAMACAO PARA CADA POSSIVEL PENALIDADE
INCORRETA pelo mesmo canal de whatsapp até as 18:00hs do dia seguinte a divulgacéo,
mediante comprovante de depdsito ou transferéncia bancaria no valor de R$200,00 (duzentos
Reais) na conta do Jeep Clube RN (a ser solicitada ao Diretor Geral de Prova), PARA CADA
EVENTUAL PENALIDADE QUESTIONADA. Cabe ressaltar que nao sera admitido recurso
genérico, ou seja, o recurso devera ser o mais especifico possivel, e deve ser fundamentado com
provas e argumentos sélidos, devendo referir-se exatamente a qual obstaculo e/ou qual parte
dele se questiona o erro. Caso haja procedéncia da contestagao/recurso o valor sera devolvido
integralmente. Sendo julgado improcedente, ndo havera devolugdo do valor da caugao nem
cabera recurso para outro(s) 6rgao(s) do clube ou fora dele. A premiagdo ocorrera na reuniao
ordinaria do Jeep Clube RN, seguinte a divulgagao do resultado.

16.4 — Para a apuracgao, sera formada uma Comissao de Apuragao composta por 5 (cinco)
membros participantes da organizagao da prova.

17 - PREMIAGAO
17.1 - Seréao premiadas com troféus e/ou medalhas:

17.1.2 — Os 5 primeiros veiculos (piloto e co-piloto) classificados por categoria forga livre e forga
especial;

17.1.3 — Nao havera premio para outras categorias, vencedor geral ou piloto individual,

17.2 — Havera premiacao para o “Jeepeiro camarada”, para aquele que melhor demonstrar o
espirito jeepeiro, colaborativo, agregador e fraterno, em homenagem prépria a ser definida pela
organizacao.

18. DAS RESPONSABILIDADES

18.1 — O competidor que comprometer a sua seguranga ou a de terceiros, implicara na sua
desclassificagdo automatica, sem direito a restituicdo da taxa da inscricdo e sem prejuizo da sua
eventual responsabilizacao civil e/ou criminal, quando for o caso.

18.2 — O Competidor que se inscrever na prova declara ser conhecedor dos termos deste
regulamento e seus adendos, aceita-lo e cumpri-lo na sua integralidade, inclusive
reconhecendo como autoridade unica a Dire¢ao Geral. Declara também aceitar a
impossibilidade de recorrer a qualquer outro juri esportivo, civil ou criminal por mais
privilegiado que seja.

18.3 — Aos competidores cabe a responsabilidade pelo integral e fiel cumprimento das
normas deste regimento e da legislagao, isentando a organizagcao de quaisquer problemas
relacionados com sua infringéncia, nao podendo alegar falta de fiscalizagdao da
organizagao. A fiscalizacdo da organizacdo no tocante ao cumprimento de regras se
restringira unica e exclusivamente a pontuacao para fins de definicdo dos vencedores e no
ambito da competicdo, excluindo-se integralmente a esfera civil e criminal, haja vista sua




falta de forca cogente. Assim, por se tratar de evento amador, o competidor que se
inscrever estara automaticamente declarando-se ciente e aceitando estas normas em sua
integralidade, bem assim assumindo todo o risco pessoal e material, RENUNCIANDO
expressamente a todo e qualquer direito (material ou formal) a indenizagao, seja por danos
materiais ou morais (estético ou funcional; lesao corporal ou fatal) decorrentes de sua
participagdao no evento ou que dele derivar, uma vez que nenhum competidor estara
obrigado a permanecer na prova e/ou transpor quaisquer obstaculos, assinando a
declaragao em anexo.

Assinatura do competidor para essa clausula:

18.4 — Fica autorizado pelo competidor o direito de uso de imagens coletadas no evento para uso
comercial ou ndo, bem como respectivo e-mail para envio de mala direta por parte dos
patrocinadores do Raid da Meia Noite.

19. DAS DISPOSICOES GERAIS E DOS CASOS OMISSOS

19.1 — Os casos omissos ou duvidosos, serao resolvidos pela direcdo de prova respeitando o
Principio ético, da harmonia e congragamento assim como o da Melhor Competitividade.

19.2 — ATENCAO: As informagdes, orientagdes e sugestdes eventualmente transmitidas pela
organizagao, foram obtidas com base nas avaliagbes realizadas pela organizagdo da prova nas
condigdes de tempo, relevo, piso e nivel de profundidade de agua por ocasido do dia do
levantamento/reconhecimento dos trechos, que aconteceram, dias antes da prova. Alerta-se que
estas condigbes variam de acordo com as mudancas climaticas, portanto, DEVERA, cada
competidor, verificar o trecho e os seus obstaculos, fazendo sua prépria avaliacdo para
transposicao (ou n&o) dos mesmos, sob pena de incorrer em omissdo e assumir 0s respectivos
riscos e danos a si e a outrem. A organizacdao da prova nao podera ser responsabilizada por
qualquer_adversidade, negligéncia, impericia ou imprudéncia por parte do competidor
inscrito.

Assinatura para essa clausula:

Natal/RN, 29 de outubro de 2026.

A ORGANIZAGAO DO XXXVIII RAID DA MEIA NOITE
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XXXVIII RAID DA MEIA NOITE
DECLARACADO

Declaro para os devidos fins de Direito, que li, compreendi e aceitei as regras, informacgdes,
orientacoes e sugestdes contidas no REGULAMENTO, bem como que elas foram obtidas com
base nas avaliagdes realizadas pela organizag&o da prova nas condi¢gdes de tempo, relevo, piso e
nivel de profundidade de agua por ocasido do dia do levantamento dos trechos, que aconteceram
dias antes da prova. Declaro ainda que reconhec¢o que estas condi¢gdes variam de acordo com as
mudangas climaticas ou mesmo por alteragdes das condi¢gdes de prova levadas a efeito pela
diregcdo do evento. Declaro estar ciente que DEVEREI verificar o trecho e os seus obstaculos,
fazendo minha prépria avaliagdo para transposicdo (ou nao) destes, sob pena de incorrer em
omissdo e assumir os respectivos riscos e danos. Entendo e aceito que a organizagao da
prova nao podera ser responsabilizada por qualquer adversidade, caso fortuito, acidente
ou, negligéncia, impericia ou imprudéncia por parte do competidor inscrito.

Eu declaro que estou ciente de que a participacdo na trilha envolve riscos, incluindo, mas
nao se limitando a danos fisicos, danos materiais, lesdes e até mesmo a morte. Reconheco que é
minha responsabilidade tomar as precaugdes necessarias para garantir minha propria segurancga
e a seguranga dos demais participantes.

Declaro por fim e para os devidos fins de Direito, que, ao me inscrever no evento, i,
compreendi e aceitei todas as regras, obrigacdes e direitos, declarando-me ciente e aceitando
estas normas em sua integralidade, bem como assumindo o risco pessoal e material,
RENUNCIANDO expressamente a todo e qualquer direito (material ou formal) a
indenizagao, seja por danos materiais ou morais decorrentes de sua participagao no
evento ou que dele derivar, uma vez que estou ciente que ndo estou obrigado a permanecer no
evento e/ou transpor os obstaculos, especialmente por se tratar de evento amador.

De igual forma, compreendo que este Termo de Responsabilidade é€ um documento
legalmente vinculativo e que, ao aceita-lo, estou renunciando a certos direitos e concordando em
NAO imputar culpa, dolo ou qualquer responsabilidade ao Jeep Clube RN, seus membros,
diretores, funcionarios, voluntarios e patrocinadores, isentando-os de qualquer responsabilidade.
Entendo que, se eu ndo concordar com os termos deste documento, ndo devo participar do
evento Raid da Meia Noite.

Natal / /

Nome completo CPF

Assinatura



